Armée du GRIF TN

TEMPLE

Héros / Magiciens I

ABEL (Héros)
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Coit
9" 3+3 0 4 3 4 72
Objet magique : Brassards d'Endurance
ARKHOS (Héros)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 3+3+3 0 3 3 4 84
Objet magique : Armure d'argent
Kyrius (Héros)
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 5+ 5 0 3 3 4 90
Objet magique : Fléau de massacre
MELKION (Magicien)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 4+4 0 3 3 4 78
Sorts : Boule de feu, Mur de feu
Mira (Magicien)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 4+4 0 2 3 4 72
Sorts : Soif de sang + 1 sort au choix
SERED (Héros)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 4+4 0 3 3 4 78
Objet magique : Amulette d'Obsidienne (sort : Soif de Sang)
SEVERIAN (Héros)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 3+3 0 3 4 4 69
Objet magique : Epée de rapidité
TARKHYN (Magicien)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 3+3 0 4 3 4 72
Sorts : Rayon de mort + 1 sort au choix
THURBARD - FANTASSIN (Héros)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 3+3 0 4 3 4 72
Objet magique : Epée de puissance
THURBARD - CAVALIER (Héros)
Mouvement Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
15" 3+3+3 0 4 4 4 99

Objet magique : Epée de puissance




“ TRroUPES |I

FusiLIErR
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Cott
9" 1 3 1 2 1 16
LANCIER (Capacité : Allonge)
(Combattants spéciaux (coiit +5pts) : Porte étendard, Musicien, Mystique)
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Coitt
9" 3 0 4 2 1 20
CHASSEUR DE DEMONS (Capacité : Eclaireur)
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 3 1 1 2 1 19

TEMPLIER (Combattants spéciaux (coiit +5pts) : Porte étendard, Musicien, Mystique)

Mouvement Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 4 0 4 2 1 19

ExftcuTteur

Mouvement Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 4+4 0 2 3 1 24

GARDE PRETORIEN (Combeattants spéciaux (coilt +5pts) : Porte étendard, Musicien, Mystique)
Mouvement Mélée Tir Armure Mental PV Coiit
9" 5 0 4 3 1 22

(Capacité : Allonge)

CAVALIER DE LA REDEMPTION Pt N , ..
(Combattants spéciaux (coiit +8pts) : Porte étendard, Musicien)

Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
15" 3+3 0 4 3 2 44
CaNoN (Artillerie Explosive)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
6" - 5 - - - 60
SERVANT DU CANON
9" | 1 | 1 | 3 | 2 | 1 | 14
|| COMBATTANTS SPECIAUX |I
Pour chaque combattant spécial sélectionné, l'armée doit Porte étendard : Les figurines du méme type dans un rayon de
comporter au moins deux figurines « standard » du méme type 3" bénéficient de +1 a leur Mental (maximum 5).
(Lancier, Templier, etc...) Musicien : Les figurines du méme type dans un rayon de 3"

bénéficient de +1 a leur attaque de Mélée (maximum 5).
Les effets des combattants spéciaux ne s 'appliquent qu'aux

Mystique : Les figurines du méme type dans un rayon de 3"
combattants de méme type. ystig g yp y

bénéficient de +1 a leur Armure (maximum 5).

TITAN :
GRIFFON (Capacités : Puissant, Effrayant)
Mouvement| Meélée Tir Armure Mental PV Coiit
Vol 545+5+5 0 S 4 4 204
Objet magique : Plumes d'argent, Griffes de massacre







