INDEX TRAITORIS : WORD BEARERS

PAR SLAANESHCHILD ET LA FRENCH ERC




WB : HISTORIQUE

Lorgar, primarque des Word Bearers, fut de toutpem
un des adeptes les plus orthodoxes du culte intpdriétait
persuadé que son comportement irréprochable diar&rande
Croisade, au cours de laquelle il convertit desgtlas entiéres
avec un zele fanatique, attirerait sur lui la rewissance
éternelle de I'Empereur et le placerait dans unsitipn
prédominante vis-a-vis des autres primarques.nibi de haut
lorsque I'Empereur lui reprocha son retard damolasuite des
objectifs principaux de la Grande Croisade. La @lates
marines était au combat, ils ne devaient perdneterups dans

des rituels pointilleux et la construction de moeumts.

Lorgar dit plus tard que ceci lui ouvrit les yeex,qu'il vit alors

I'Empereur pour ce qu'il était réellement : pagdigu, mais un
homme irrévérencieux qui n'avait pas compris ghanfianité avait besoin d'un guide religieux qui
donnerait un sens a une existence qui sans celeaib'aucune signification. L'adoration de Lorgar
envers I'Empereur n’existait plus, mais il lui trvaurapidement un palliatif dans les dieux du Chaos.
Eux étaient vraiment des étres divins qui exigdajefon leur rendit grace et qui aspiraient tougoaur

des démonstrations de dévotion et d'adoration.

Ainsi, bien avant qu'Horus ne soit corrompu, Lorgedorait déja les dieux du Chaos. Il honorait les
différents aspects de chacune des divinités du £lsams n’en privilégier aucune. Il se tourna lers
Chaos dans son entier, un Chaos indivisible, ettitaina rapidement les Word Bearers sur la méme
voie. Le zéle fanatique dont les Word Bearers ad@t preuve dans leur adoration de I'Emperetr fu
rapidement et facilement remplacé par une égaletibévenvers le Chaos. Les Word Bearers furent
d'abord obligés de cacher leurs activités. Dessestcréetes furent établies sur les planétes gue le
Word Bearers avaient sous leur contréle, ces sdéwsopperent insidieusement des cultes dédiés au

Chaos.



Lorsque débuta I'Hérésie d'Horus, la vraie natese\Word Bearers se révéla au grand jour et, sur des
milliers de mondes, les sectes du Chaos qu'ilseavdondées entrérent en rébellion. Lorgar et les
Word Bearers, libérés de l'obligation de gardesderet, se vouérent corps et ames aux dieux du

Chaos.

Apres la défaite d'Horus, les Word Bearers se éapiit dans I'oeil de la Terreur. De I3, ils cordimtu
a répandre le nom du Chaos. Sur les mondes qtidiguant, ils élevent dimmenses monuments a
leurs sombres divinités, et de vastes cathédral@isésigées la ou les chants et les prieres detefid
se mélangent aux hurlements et aux plaintes ddsneis sacrifiées sur les autels sanglants des

puissances du Chaos.

Les Word Bearers possédent un ordre de ChapeksnApotres Noirs. lls dirigent la Légion et
s'assurent que leurs fréres observent d'une mastiégt leur religion. Chaque marine doit passer u
partie considérable de sa journée en sacrificeslsiten cérémonies dépravées ou en études occultes
Au combat, les Word Bearers font preuve d'un zahatigue, marchant derriere dimmenses banniéres
dédiées au Chaos sous toutes ses formes, réaimpsdumes en plein milieu des combats, et abattant

I'ennemi pour avoir refusé de suivre la seule véritable !
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WB: REGLES SPECIALES DES WORD BEARERS

1) Initiative et Valeur Stratégique

Fanatiques devant I'éternel, les Word Bearers netionnent pas comme les autres Légions de Space
Marines. En effet, au lieu d’établir leurs plans das données stratégiques et scientifiques, lasl Wo

Bearers préferent consulter les oracles.

Au combat, leur stratégie peut sembler décoususuaidaire. lls aiment par exemple livrer bataille
avec des armées déséquilibrées, parfois completedéruées de transport ou de blindés, ou
uniguement composées d'armes lourdes... Tout va dépates interprétations des oracles et des
sacrifices : c’est bel est bien dans les entraifietes supplices des sacrifiés que les Apb6tressNoi

préparent leur plan d'action.

Pour représenter ceci, les Word Bearers ont ureuwvatratégique de 1d3 + 2. Elle peut donc vaeer d

3 a 5. Leur plan peut donc étre brillant et clagarst comme completement désuet et kamikaze.

Formations Valeur d’initiative
Formations de Marines, Machines Démons 1+
Navy, Cultistes 2+

2) FEactions

Les Word Bearers vénérant les Dieux du Chaos damseinsemble, toutes les formations de Word
Bearers sont considérées comme étant du Chaosrsiliv€ependant si deux unités invoquent des
démons de camps opposés (Khorne — Slaanesh / TheeMurgle) et sont a 30 cm I'une de l'autre,
elles subissent un malus de -1 a leur valeur gitaté. (Comme pour la liste officielle de la black

Iégion et égarés et damnés).



3) Invocation

L’invocation des démons peut se faire deux modes C’est deux modese sont pas cumulables

dans le méme tour par une méme formation :

- Invocation vide Pacte Démoniaquéors de Igphase de téléportation

Le joueur invoque alors une formation de démonsimdémon majeur. Lesdits démons apparaissent
dans les 15cm d’une unité de la formation invocatayant la méme affiliation que le type de démons
invoqués. Cette formation de démons reste ensuit@we jusqu’a la fin de la partie ou jusqu'a sa

destruction.

Cette formation devient immédiatement une formagiqrart entiére et suit les régles d’activation, de

cohésion, etc.

- Soit les démons apparaissent uiaPorte Icone (concentration démoniaque) au moment de

I'activation de la formation invocatrice avant que celle-ci ne fasse son ggactivation.

2d3 Démons mineurs affiliés a la formation invoicatsont alors invoqués dans la formation. Tous les
démons ainsi invoqués doivent étre placé a 5crudigds de la formation invocatrice ayant la méme
affiliation que le type de démons invoqués. Catiecation est unique (la formation ne pourra plus
invoquer de démons de cette maniere durant le deste partie), les démons restent attachés a la
formation invocatrice jusqu'a la fin de la partiey jusqu'a leur destruction. Les démons et la
formation devenant ainsi une seule et méme formasioivant toutes les regles de cohésion,

d’activation, etc.

Reégles génériques des démons de tous types :

sacrifiables : leur destruction ne génere paBlde

instables : si les démons sont démoralisé®iis détruits.

- ne peuvent que contester les objectifs maidgzatenir

téléporation sans échec : ils ne subissent @& duite a la "téléportation”.
- On ne peut invoquer qu'une seule formation deatképar formation "invocatrice”. Une formation
venant de se téléporter ne peut invoquer des démans Pacte Démoniaque (mais elle le peut via

un porte Icéne)



4) Types de Démons

Divinité Démons Affiliés

Khorne Buveur de Sang (Démon Majeur), Sanguinaires,

Chiens de Khorne.

Nurgle Grand Immonde (Démon Majeur) Porte
Pestes, Bétes de Nurgle, Nurglings

Tzeentch Duc du Changement(Démon Majeur,)

Incendiaires, Horreurs, Hurleurs

Slaanesh Gardien des Secrets(Démon Majeur)
Démonettes, Démonettes montées.

5) Initiative des Démons

Les Formations de Démons Mineurs ont une initiatige2+. Ils recoivent un bonus de +1 pour lancer

un assaut.
Les Démons Majeurs ont 1+.

Les Formations mixant Démons Mineurs et Majeur batd'initiative : les Démons mineurs sont

galvanisés par la présence de leur maitre.



LISTE D'ARMEE DES WORD BEARERS

1) Utiliser la Liste d’Armée

La liste d’armée suivante vous permet de monteraumeee de Word Bearers, comme celles
qui écument la galaxie, semant mort, carnage esgpés dans leur sillage.

On distingue les formations de base des améliostidJne de ces dernieres ne peut étre
sélectionnée que si une formation de base a &éteginée auparavar@hague formation
peut recevoir_4 améliorations, qui_ne peuvent étrechoisie gu’une seule fois par
Formation.

Un tiers des points peut étre dépensé en Navy ke¢gions Titaniques.

Remarques de l'auteur :

Les Word Bearers sont une légion archaique, s’appugssentiellement sur les Démons,|les
Machines Démons et les Possédés, au détrimentnuageations technologiques des autres
légions.

J'ai donc volontairement tenu a ce que la listietefcet aspect. Aussi j'ai creusé I'écart ayec
les autres listes. La liste sera peut étre pludeat moins équilibrée que les autres, mais|elle
n'a pas vocation a I'étre, elle est 1 pour améeeiVord Bearers sur les tables 6mm dti"1
Millénaire.

Amusez vous bien !




La liste en résumé :

Inconvénients :

- pas de super-lourds

- pas de raptors

- pas de transport pour les cultistes, c’est daibgbur les Word Bearers
- pas de Forlorn hope

- pas de marines du culte

- pas de defiler

- pas d’obliterators, ni de stakler
Avantages :

- possédés

- personnage spécial, 'apbtre noir

- les Canons Apocalypse

- stratégie aléatoire qui peut étre un plus

- rabais sur les démons mineurs et majeurs

- acces aux cultistes et aux autels du chaos




Unités

Améliorations

Type de Formation
1+ Suite de Worg
Bearers

| Une amélioration d¢

seigneur du chao
accompagnée de
socles de marine
du chaos

2 Dreadnought, Lan
sraiders du Chaos
&Rhino, Dreadclaws

sPacte Démoniaque

Porte Icone, Princ
Démon, Apotre
Noir, Havocs, Aute
du Chaos

1275 pts la suite.

Suite de Possédés

Une amélioratior
Seigneur du Chag
accompagnée de
socles de possédés

Bdinos, Land
sRaider, Dread
&laws, Prince

Démon, Pace

Démoniaque, Port
Icbne

300 pts la suite.

[{%)

0-2 Suite d’élus de
Dieux Noirs

sUne amélioration d¢
seigneur du chaog
accompagnée de 4
6 socles d’élus.

> Dreadnought, Lang
sraiders du Chaos

&acte Déemoniaque

Porte Icbne, Princ
Démon, Apbtre
Noir, Oblitérators,
Autel du Chaos

165 pts chaque socle.

D

D
=

Suite
rapide

d’attaque

> Une amélioration d¢
seigneur du chao
accompagnée de
socles de motard
marines du chaos

2 Pacte Démoniaqué
sPorte IcOne, ApOtré
aNoir

S

2 300 la suite.

D
”

Compagnie Blindég¢

>De 4 a 8 prédator

[72)

50 pts par prédatdg

=

des Word Bearers | du chaos et/ou land et 75 par Lanc
raiders du chaos. Raider.

Compagnie De 3 a 9 canons 50 pts par Canon

d’Artillerie apocalypse. Apocalypse.

Démoniaque ( 1

seule par suite de

Word Bearers)

Suite de Cultistes (LUne amélioration de Porte Icone, Aute] 200 pts la suite.

seule formation pardémagogue du Chaos

suite de  Worg

Bearers)

accompagnee de 1
socles de cultiste

ou d’hommes bétes.

2
S

0-2 Démon Majeur

1 Démon Majeur

150 pts

Formations de

» 8 Démons Mineurs

Démons Mineurs

5 Démon Majeur

du méme type

150 pts la formatio




Améliorations
Rhinos du Chaos

Description

Si une formation cho
cette amélioration, elle do
prendre assez de rhino pg
toute la formation

Codlt

siO pts par rhino
it
ur

Autel du Chaos

Ajoutez un Autel du Chag
a la Formation

050 pts par Autel

Pacte Démoniaque Permet a l'unité d’invoquer25 pts.
des démons.
Havocs Ajoutez 4 unités d’havocs|  +150 pts
Porte icone Ajoutez une porte icong &100 pts
une unité de la Formation
0-1 Prince Démon Ajoutez un Prince Démom,50 pts
il remplace une unité de la
Formation
Apotre Noir Ajoutez un Apbtre Noir a+ 50 pts

une unité de la Formation

Dread Claws

Si une formation choi
cette amélioration, elle dg
prendre assez de rhino pg
toute la formation. Le

seuls véhicules pouvant étre

transportés en Dreaclay
sont les dreadnoughts

Sit
it
ur

5

VS

Dreadnought

Ajoutez de 1 a
Dreadnought

3 50 pts par Dreadnought

Land Raider du Chaos

Si une formation chg
cette amélioration, elle do
prendre assez de laf
raiders pour toute |
formation

I8it75 pts par Land Raider
it
nd
2]

Démon Majeur

Ajouter un Démon Maje
a la Formation de Démor
Mineurs. Attention les
démons majeur
sélectionnés ainsi n
peuvent pas permett
d’outrepasser la limite O-
pour le nombre de Démor
Majeurs dans I'armée

ut 150 pts
1S

3
5
e
e
o

NS




- Légions Titaniques et Flotte du Chaos.

Banelord Titan + 850 pts

Ravager Titan + 650 pts

Feral Titan + 300 pts

Croiseur de Classe Dévastation + 150 pts
Cuirasseé de Classe Despoiler + 250 pts
Swiftdeath Interceptor + 200 pts pour les 3
Chasseurs Bombardiers Helltalon + 300 pts pou? les




UNITES DES WORD BEARERS

APOTRE NOIR

Anciens fanatiques du Cultmpérial, les Word Bearers révéraient tout partieoeémen
leurs Chapelains. Lors de leur ascension vers lesioNoirs, ceuxi furent conservés
devinrent des Ap6tres Noirs, enrageant leurs traugepréchant le Verbe de Lorgar.

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Personnage 15cm - - -

Armes Portée Puissance de¢ Notes:

Arme Démon (contact) Arme d’assaut  Macro Arme, @sappl (+1)

Notes: Sauvegarde Invulnérable. Pacte Démoniaque, ChaitgameaMeneur, Sans Peur.

Comme danga liste Black Legion et Egarés et Damnés, si l@enme comporte pas
prince démon, un des Apotre Noir, doit étre désigiméme commandant supréme.

Une armée de Word Bearers DOIT contenir au moins uipotre Noir.

MARINES POSSEDES

Pour les Word Bearers, la possession esgtté de dévotion ultime. lls sont révérée
admirés par leurs freres.

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 4+ 3+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Mutations (contact) Arme d’assaut  Attaq. Suppl.(+1)

Notes Sauvegarde Invulnérable. Infiltrateurs.

& d
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CULTISTES

Les cultistes sont ceux qui se détournés de laéhentde 'Empereur et se sont joints &
fortune des puissances des ténebres. Esclaveriragi déserteurs eenégat ralliés a I
banniére des Word Bearers dans I'espoir d’étre mpensés pour leur dadie par la
richesse, du pouvoir, et du prestige. Des mondesqure entiers se sont tournés ver
chaos pour survivre et prolonger leur misérable wiepeu plus longtemps. Les cultis

sont traditionnellement bien armés avec des arroses ou obtenues de diverses faca
Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm aucune 5+ o6+

Arme Portée Puissance d¢ Notes:

Armes a Feu (15cm) Armes Légeres

Armes Lourdes| 30cm AP6+/AC6+

Notes:

DEMAGOGUE

Meneurs de Culte, Mages ils espérent une ascension rapide aux c6étés des
Bearers...

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 6+ 5+ 5+

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Armes a Feu (15cm) Armes Légeres

Armes Lourdes| 30cm APG6+/AC6+

Arme Démon (contact) Arme d’assaut  Macro Arme, @tt@uppl. (+1)
Pouvoir des30cm MAG+ Macro Arme

Arcanes

Notes: Sauvegarde Invulnérable. Pacte Démoniaque.

ns.



AUTEL DU CHAOS

Au cours de sinistres cérémonies, les Word Bearelsscultistes travaillent a batir de
autels mobiles aux dieux du chaos qu’ils vénerenir mue leur divinité tutélaire let
octroient des récompenses et des pouvoirs duracrigat.. Chaque Autel du Chaos
une construction unique. Certains sont desbuflottants avec de nombreuses aigu
comme des tours, propulsés par des magies arcasiqiliautres sont des machir
massives roulantes faites de bonze et d’acier avangar le carnage et le sang de le
ennemis, enfin d’autres sont d'immenseteude pierre tirés par des bétes ou des en
du chaos, tirant leur pouvoir de pleurs et hurlemsesie douleur et d’agonie. Ainsi duré
la bataille, 'Autel du Chaos est une source dingfpon, une source de pouvo
arcaniques, et un point focal poque les nombreux démons du chaos puissent pé
du warp dans le monde réel.

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Engin de 15cm 4+ 4+ 4+
Guerre

Arme Portée Puissance de Fe | Notes:

Technologie | 45cm D3xAP4+/AC4+/A

des Arcanes Ad+

Notes: Capacité de Dommages 3. Touche critique : reteezdu jeu. Toutes le
unités dans un rayon de 5 cm subissent une touché+MBlindage Renforcé. Sauvega
Invulnérable. Sans Peur. Charismatique. Pacte Diaapoe.

HOMMES BETES

Une grande majorité des légions du Chaos est cedgpde vagues d’hommes bétes
sont la lie de mondes démons.

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm o6+ 4+ o6+
Arme Portée Puissance de¢ Notes:

Armes a Feu (15cm) Armes Légeres

Armes Diverses (contact) Armes d’assaut

Notes:

S
rde



CANON APOCALYPSE DU CHAOS UNIVERSEL

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Vehicule Blindé| 15cm 4+ 6+ 4+
Arme Portée Puissance de¢ Notes:

Canon Hellfire | 75cm MA4+

Notes Sauvegarde Invulnérable. Sans Peur.

BUVEUR DE SANG: DEMON MAJEUR DE KHORNE

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Engin de Guerre30cm 4+ 3+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Hache de¢ (contact) Arme d’assaut| Attaq. Suppl.(+2), TueuiTdan
Khorne

Fouet de Buveu (contact) Arme d'assaut| Attag. Suppl.(+1), Tueuifdan
de Sang

Notes Capacité de Dommage 3. Charismatiqgue. MarcheuresA{compte comm
Réacteur Dorsal). Sauvegarde Invulnérable. BlindRgygforce. Sans Peur.

Effet des Touches Critiques:Le Démon est aspiré dans le Warp. Chaque
démoniaque a moins de 5 cm sera entrainée darexfeavdétruite sur un résultat de 6

SANGUINAIRES

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 4+ 4+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Lames d’Enfer | (contact) Arme d’assaut  Attaq. Supgl)

Notes Sauvegarde Invulnérable.




CHIENS DE KHORNE

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 30cm 4+ 3+ -
Arme Portée Puissance de¢ Notes:

Griffes et Crocs

(Contact)

Arme d’assaut

Notes Sauvegarde Invulnerable

GRAND IMMONDE: DEMON MAJEUR DE NURGLE

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Engin de Guerrel5cm 3+ 4+ 5+
Arme Portée Puissance  d¢Notes:
Nuée de (contact) Arme d’assaut | Attaqg. Suppl.(+1)
Nurglings
Flot de (15cm) Armes Légeres Ignore les Couverts, Ruptu
Corruption Attag. Suppl. (+1)
Gabarit deAP4+/AC5+ Rupture , Ignore les Couverts
et Lance Flammes

Notes: Capacité de Dommage 4. Charismatique. MarcheurveSande Invulnérable
Blindage Renforcé. Sans Peur.

Effet des Touches Critiques:Le Démon est aspiré dans le Warp. Chaque
démoniague a moins de 5 cm sera entrainée darexrpeatvdétruite sur un résultat de 6

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 3+ 3+ aucune
Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Epées de | (contact) Arme d’assaut

Peste

Notes Sauvegarde Invulnérable.




NURGLINGS

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 4+ 5+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Petites Dents (contact) Arme d’assaut

Notes Sauvegarde Invulnerable.

GARDIEN DES SECRETS: DEMON MAJEUR DE SLAANESH

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade

Engin de Guerrel5cm 4+ 3+ S5+

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Regard d¢30cm 3 x MA4+

Slaanesh

et (15cm) Armes Légeres Attaq. Suppl. (+1), Macro Arm¢
Frappe en Premier

Fouet de (contact) Arme d'assaut| Attadsuppl. (+1), Macro Arme

Tourment Frappe en Premier

Notes Capacité de Dommage 3. Charismatique. Marchewveggrde Invulnérabl
Blindage Renforcé. Sans Peur.

Effet des Touches Critiques:Le Démon est aspiré dans le Warp. Chaque
démoniagque a moins de 5 cm sera entrainée darerpeatvdétruite sur un résultat de 6

DEMONETTE

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 4+ 3+ aucune
Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Griffes (contact) Arme d'assaut

Démoniaques

Notes Frappe en Premier. Sauvegarde Invulnérable.




DEMONETTES SUR MONTURES

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 30cm 5+ 3+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Griffes (contact) Arme d’assaut

Démoniaques

Notes Frappe en Premier. Sauvegarde Invulnérable.

DUC DU CHANGEMENT: DEMON MAJEUR DE TZEENTCH

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Engin de Guerre | 30cm 4+ 5+ 4+
Arme Portée Puissance  d¢Notes:
Baton de (contact) Arme d’assaut| Attag. Suppl. (+1), Macnoné
Confusion
Regard 45cm 2 X MA3+ Macro-Arme
Hypnotique
(15cm) Armes Légéres  Attaq. Suppl. (+1), Macro-Arme
et

Notes Capacité de Dommage 3. Charismatique. MarcheuresA{lcompte comm
Réacteur Dorsal). Sauvegarde Invulnérable. BlirdRgnforcé. Sans Peur.

Effet des Touches Critiques:Le Démon est aspiré dans le Warp. Chaque
démoniague a moins de 5 cm sera entrainée darerpeatvdétruite sur un résultat de 6

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 5+ 5+ 3+
Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Flammes d((contact) Arme d’assaut

Tzeentch

et (15cm) Armes Légeres

Notes Sauvegarde Invulnérable.




HURLEURS

Tvoe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 30cm 5+ 3+ -

Arme Portée Puissance  d¢Notes:

Griffes et Crocs| (contact) Arme d’assaut |-

Notes Réacteurs Dorsaux . Sauvegarde Invulnérable.

HORREURS

Tvpe Vitesse Blindaae Corps a Corps | Fusillade
Infanterie 15cm 6+ 4+ 4+
Arme Portée Puissance d¢ Notes:

Feu (15cm) Armes Légeres

Démoniaque

Bolt du| 15cm AP4+/AC6+ -

Changement

Notes Sauvegarde Invulnerable.




