
Créé par Mogwaï le 24/12/07    - 1 - 

 

    

VaisseauVaisseauVaisseauVaisseau----Monde de Firnal Elir   v 2Monde de Firnal Elir   v 2Monde de Firnal Elir   v 2Monde de Firnal Elir   v 2    
  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Mentions légales : 
Ce document n'est pas un document officiel Games Workshop Ltd. et n'a aucunement été approuvé par cette même société. 
Citadel & le château Citadel, Dark Angels, Deathwing, 'Eavy Metal, Eldar, games Workshop & le logo games Workshop, Genestealer, Space 
Marine, Tyranide et Epic sont des marques déposées de Games Workshop Ltd. 
Adepta Sororitas, Adeptus Astartes, Adeptus Mechanicus, Aspect Warrior, Avatar, Azazel, Battlefleet Gothic, Black Library, Blood Angels, 
Bloodletter, Bloodthirster, Cadian, Catachan, Champions of Chaos, Codex, Culexus, Daemonette, Dark Eldar, Dark Reaper, Eversor, Exarch, Eye 
of Terror, Falcon, Farseer, Fire Dragon, Fire Prism, Flesh Hound, Gargant, Golden Demon, Gorkamorka, Great Unclean One, Gretchin, Grey 
Knight, Grot, Hellion, Hunter Slayer, Immolator, Incubi, Inferno, Keeper of Secrets, Khorne, Legion of the Damned, Leman Russ, Lord of 
Change, Madboy, Man O' War, Marauder, Mekboy, Mordheim, Mordian, Necromunda, Necron, Nob, Nurgle, Nurgling, Obliterator, Ogryn, Old 
World, Ork, Painboy, Plaguebearer, Plague Fleet, Predator, Psyker, Raider, Raptor, Ratling, Ravenwing, Sea of Blood, Sentinel, Servitor, Skaven, 
Slaanesh, Slann, Snot, Snotling, Space Wolves, Spanner, Squat, Squig, Striking Scorpion, Succubus, Swooping Hawk, Sybarite, Tallarn, Tears of 
Isha, Terminator, Troll Slayer, Tzeentch, Ultramarines, Valhalla, Vyper, Warhammer Quest, Weirdboy, White Dwarf, the White Dwarf figure, 
World Eaters, Wraithlord et Zoanthrope sont des marques de Games Workshop Ltd .Certaines illustrations contenues dans ce site sont des créations 
ou des travaux effectués sur demande par GW. Les droits exclusifs de ces illustrations sont la propriété exclusive de Games Workshop Ltd. 2007. 
Tous droits réservés. 
L'illustration de couverture est une propriété de eldaronline.com 

 



Créé par Mogwaï le 24/12/07    - 2 - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

Liste d'armée du vaisseau-monde de Firnal Elir 
 

Les Eldars du vaisseau-monde de Firnal Elir ont une Valeur Stratégique de 4. L’Avatar et les Guerriers Aspects ont une initiative 

de 1+. Les autres formations ont une initiative de 2+. 

Règle Spéciale 
Opération aéroterrestre 

 

La doctrine de combat de Firnal Elir s'appuye essentiellement sur de grands groupes de combat aérien. Grâce à la coordination 

de troupes infiltrées en territoire ennemi, les troupes de combat de Firnal Elir sont rapidement déployées par des Vampyres sur 

des zones reconnues et sécurisées par les Phoenix sous la couverture des Nightwings. 

 

Seuls les rangers sont autorisés à commencer la partie sur la table. Toutes les autres formations doivent être en réserve. 

Règles Spéciales 
Avatar, Vision extra-lucide, Tactique "tirer et courir", Ne peuvent être en Garnison et Technologie eldar 

 

Ces règles restent inchangées. 
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FORMATIONS PRINCIPALES 
 

FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS COUT 
0-1 Portail Fantôme Un Portail Fantôme. - 50 points 

0-1 Avatar Un Avatar - Gratuit 

Ost de gardiens Un Archonte et sept unités de Gardiens Plates-formes Lourdes, Plates-formes de 

Support, Gardes fantômes, Seigneurs fantôme 

150 points 

Escadrille de Nightwing 3 Nightwings  300 points 

 
FORMATIONS DE SUPPORT 

(Jusqu’à trois par Ost de Gardiens ou d'Escadrille de Nightwing) 
 

FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS COUT 
Peloton de Guerriers Aspects 
(1 seul par Ost de Gardien) 

Quatre unités de Guerriers Aspects choisis parmi 

dans la liste suivantes : Aigles Chasseurs, 

Araignées Spectrales, Banshees, Dragons de Feu, 

Faucheurs Noirs, Lances Lumière, Scorpions, 

Vengeurs. 

0-1 Exarque 175 points 

Escadrille de Nightwing 3 Nightwings - 300 points 

Escadrille de Bombardiers 

Phoenix 

3 Phoenix - 400 points 

Vampyre Un Vampyre - 200 points 

Peloton de motojets 6 motojets Vypers 200 points 

Escadron de marcheurs de 

combat 

6 marcheurs de combat - 200 points 

Peloton de Rangers Quatre à huit Rangers 0-1 Observateur avancé 25 pts chaque 

 
FORMATIONS DE SUPPORT LOURD 

(Jusqu'à un tiers des points disponibles pour l'armée) 

 
FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS COUT 
0-1 Croiseur Eldar Un Vaisseau fantôme Vaisseau Dragon 150 points 
Vampyre Hunter 2 Vampyres Hunter - 500 points 

 
AMELIORATIONS 

(Une maximum par formation) 
 

AMELIORATIONS UNITES COUT 
Plates-formes d'armes lourdes Vous pouvez remplacer jusqu’à trois unités de Gardiens par des Plates-formes Lourdes Gratuit 

Plates-formes de support Trois Plates-formes de Support + 50 points 

Gardes fantômes De deux à trois Gardes Fantômes + 50 points chaque 

Seigneurs fantômes Trois Seigneurs Fantômes + 175 points 

Exarque Ajouter un Exarque à n’importe quelle unité de Guerriers Aspects + 25 points 

0-1 Observateur avancé Ajouter un Autarque avancé à une seule formation de Rangers + 75 points 

Vypers Vous pouvez remplacer n'importe quel nombre de Moto-jets de la formation par des Vypers Gratuit 

Vaisseau Dragon Vous pouvez remplacer un Vaisseau Fantôme par un Vaisseau Dragon + 150 points 
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UNITES 

 

Avatar 

 

Type Vitesse Armure Corps à corps Fusillade 

Engin de guerre 15 cm 3+ 2+ 4+ 

Arme Portée Puissance de feu Notes 

Mort Hurlante 30 cm 

(contact) 

MA 5+ 

Armes d'assaut 

Attaque supplémentaire (+1) 

Macro-arme 
 

Capacité de dommage 3 : Touche critique : Dans un affreux gémissement, l'Avatar s'effondre au sol. Toutes les formations Eldars ayant une vue sur 
l'Avatar reçoivent un pion d'impact. 

Notes : Commandant, Charismatique, Sans peur, Sauvegarde invulnérable, Marcheur. 

 

Vampyre Hunter 
 

 

Type Vitesse Armure Corps à corps Fusillade 

Engin de guerre Bombardier 5+ - - 

Arme Portée Puissance de feu Notes 
Lances missiles Eldar jumelés 45 cm AP4+/AC5+/AA5+ - 

Lasers à impulsions jumelés 

de Vampire Hunter 
30 cm 2 x MA2+ Arc de tir frontal fixe 

Batterie laser 30 cm AP5+/AC5+/AA5+ - 

 

 

Notes : Capacité de dommage 2, Blindage renforcé 

 

Touche critique : Les contrôle du Vampyre Hunter sont endommagés et l''appareil s'écrase au sol. 
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Liste des modifications 

 
 

v 1 sortie le 24 décembre 2007 

v 1.1 Rajout du Vampyre Hunter 

 Précision sur l'Autarque 

V 2 Nouvelles règles spéciales 

Refonte de la liste d'armée 

 Nouvelle application de l' observateur avancé (autarque) 


