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Liste d'armée du vaisseau-monde de Firnal Elir

Les Eldars du vaisseau-monde de Firnal Elir ont une Valeur Stratégique de 4. L’ Avatar et les Guerriers Aspects ont une initiative
de 1+. Les autres formations ont une initiative de 2+.

Regle Spéciale
Opération aéroterrestre
La doctrine de combat de Firnal Elir s'appuye essentiellement sur de grands groupes de combat aérien. Grace a la coordination
de troupes infiltrées en territoire ennemi, les troupes de combat de Firnal Elir sont rapidement déployées par des Vampyres sur

des zones reconnues et sécurisées par les Phoenix sous la couverture des Nightwings.

Seuls les rangers sont autorisés a commencer la partie sur la table. Toutes les autres formations doivent étre en réserve.

Regles Spéciales

Avatar, Vision extra-lucide, Tactique ''tirer et courir'', Ne peuvent étre en Garnison et Technologie eldar

Ces regles restent inchangées.
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FORMATIONS PRINCIPALES

FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS COUT

0-1 Portail Fantome Un Portail Fantdme. - 50 points
0-1 Avatar Un Avatar - Gratuit
Ost de gardiens Un Archonte et sept unités de Gardiens Plates-formes Lourdes, Plates-formes de 150 points

Support, Gardes fantomes, Seigneurs fantdme

Escadrille de Nightwing 3 Nightwings 300 points
FORMATIONS DE SUPPORT
(Jusqu’a trois par Ost de Gardiens ou d'Escadrille de Nightwing)

FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS CcouT
Peloton de Guerriers Aspects  Quatre unités de Guerriers Aspects choisis parmi 0-1 Exarque 175 points
(1 seul par Ost de Gardien) dans la liste suivantes Aigles Chasseurs,

Araignées Spectrales, Banshees, Dragons de Feu,

Faucheurs Noirs, Lances Lumiere, Scorpions,

Vengeurs.
Escadrille de Nightwing 3 Nightwings - 300 points
Escadrille de Bombardiers 3 Phoenix - 400 points
Phoenix
Vampyre Un Vampyre - 200 points
Peloton de motojets 6 motojets Vypers 200 points
Escadron de marcheurs de 6 marcheurs de combat - 200 points
combat
Peloton de Rangers Quatre a huit Rangers 0-1 Observateur avancé 25 pts chaque

FORMATIONS DE SUPPORT LOURD
(Jusqu'a un tiers des points disponibles pour I'armée)
FORMATIONS UNITES AMELIORATIONS CcouT
0-1 Croiseur Eldar Un Vaisseau fantome Vaisseau Dragon 150 points
Vampyre Hunter 2 Vampyres Hunter - 500 points
AMELIORATIONS
(Une maximum par formation)

AMELIORATIONS UNITES COouT
Plates-formes d'armes lourdes Vous pouvez remplacer jusqu’a trois unités de Gardiens par des Plates-formes Lourdes Gratuit
Plates-formes de support Trois Plates-formes de Support + 50 points

Gardes fantomes
Seigneurs fantomes
Exarque

0-1 Observateur avancé
Vypers

Vaisseau Dragon

De deux a trois Gardes Fantomes

Trois Seigneurs Fantomes

Ajouter un Exarque a n’importe quelle unité de Guerriers Aspects

Ajouter un Autarque avancé a une seule formation de Rangers

Vous pouvez remplacer n'importe quel nombre de Moto-jets de la formation par des Vypers
Vous pouvez remplacer un Vaisseau Fantdme par un Vaisseau Dragon

+ 50 points chaque
+ 175 points

+ 25 points

+ 75 points
Gratuit

+ 150 points
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UNITES

Avatar
Type Vitesse Armure Corps a corps Fusillade
Engin de guerre 15 cm 3+ 2+ 4+
Arme Portée Puissance de feu Notes

Capacité de dommage 3 : Touche critique : Dans un affreux gémissement, I'Avatar s'effondre au sol. Toutes les formations Eldars ayant une vue sur

Notes : Commandant, Charismatique, Sans peur, Sauvegarde invulnérable, Marcheur.

Vampyre Hunter

Type Vitesse Armure Corps a corps Fusillade
Engin de guerre Bombardier 5+ - -
Arme Portée Puissance de feu Notes

Lasers 2 impulsions jumelés 30 cm 2 x MA2+ Arc de tir frontal fixe
de Vampire Hunter

I'Avatar regoivent un pion d'impact.

Notes : Capacité de dommage 2, Blindage renforcé

Touche critique : Les controle du Vampyre Hunter sont endommagés et "appareil s'écrase au sol.
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Liste des modifications

vl sortie le 24 décembre 2007
v 1.1 Rajout du Vampyre Hunter
Précision sur I'Autarque
V2  Nouvelles regles spéciales
Refonte de la liste d'armée
Nouvelle application de I' observateur avancé (autarque)
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